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DIP 


asy PC ukazuje się już od kilku dobrych tygodni. Z pewno- 

ścią niejeden czytelnik zadaje sobie pytanie, w jaki sposób 

powstaje nasz tygodnik. I chyba nie powinien budzić zdzi- 
wienia fakt, że przy jego tworzeniu nie możemy obejść się bez 
komputera, zwłaszcza, że obecnie komputery używane są do 
pisania nawet najproszych dokumentów jak listy, ogłoszenia czy 
choćby szkolne wypracowania. W przypadku Easy PC efekt końco- 
wy, czyli kolejne strony każdego numeru przygotowywuje się za 
pomocą specjalnego typu oprogramowania — DTP, służącego do 
składania tekstu, a więc nadawania mu formy, jaką znamy ze stron 
większości gazet i czasopism. 

DTP — Desktop Publishing — oznacza przygotowanie tekstu do 
wydruku końcowego. Oprogramowanie DTP stosuje się do two- 
rzenia gazet, czasopism, książek, ale także i kart dań, zaproszeń 
lub ulotek. Jeśli więc zechcemy zająć się drukowaniem gazetek, 
plakatów czy wizytówek, najlepszym wyjściem będzie użycie od- 
powiedniego programu do składu tekstu. W niniejszym wydaniu 
Easy PC pokażemy, że obsługa oprogramowania tego typu nie 
musi być wcale trudna, a za pomocą naszego komputera sami 
możemy przygotowywać publikacje przypominające wyglądem 
strony gazet i magazynów ilustrowanych. 

Ponadto przedstawimy system pomocy Windows, pokazując krok 
po kroku, jak z niego najefektywniej skorzystać, by móc odnajdy- 
wać interesujące nas informacje. W przeglądzie CD-ROM-ów 
poznamy trzy ciekawe krążki poświęcone filmowi — również 


polskiemu. W Internecie 
odnajdziemy kilka stron, 
zawierających prognozy 
pogody na najbliższe 
dni. Natomiast 

w Zastosowaniach 
zajmiemy się przygoto- 
waniem pokazu slajdów 
przy wykorzysta- 
niu komputera. 
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Co to jest 


esktop Publishing — w skrócie DTP — to przygotowywanie publikacji do 
D druku za pomocą komputera. Programy DTP jak PageMaker, Quark- 

Xpress czy Microsoft Publisher oferują narzędzia, za pomocą których 
złożenie i wydrukowanie nawet skomplikowanych gazetek nie stanowi żadnego 
problemu. W wymienionych programach mamy możliwość dowolnego wybrania 
formatu strony, podzielenia tekstu na szpalty oraz niezwykle wygodnego kom- 
ponowania tekstu z grafiką. 


DTP a edycja tekstu 

Edytory tekstu służą przede wszystkim do pisania i korygowania tekstu. 
Wprawdzie zaawansowane programy tego rodzaju oferują też możliwość ukła- 
dania tekstu w szpalty i umieszczania w nim elementów graficznych, jednak 
dokumenty o złożonym układzie strony i bardziej skompliko- 
wanym formatowaniu tekstu najlepiej przygotowywać za po- 
mocą przeznaczonego do tego oprogramowania DTP. 

Edycja tekstu w programach DTP należy raczej do rzadko- 
ści, ponieważ służą one głównie do nadawania mu ostateczne- 
go wyglądu. Dlatego w programach do składu tekstu określa 
się miejsce, w którym ma się pojawić tekst, po czym umieszcza 


Kliknięcie obrazu na stronie go wlewając w przygotowany uprzednio układ szpalt. Dopiero 
w programie DTP powoduje | następnym krokiem jest formatowanie tekstu — wybór odpowiedniej czcionki, 


wyświetlenie paska narzędzi | modyfikowanie jej rozmiaru i koloru. A kiedy do publikacji zostanie wstawiona 
do jego formatowania. 


grafika, za pomocą odpowiednich opcji jest ona komponowana z tekstem. 

Do pisania prostych dokumentów, jak na przykład listy, najlepiej skorzystać 
ze zwykłego edytora tekstu. Jeśli jednak planujemy przygotowanie bardziej 
skomplikowanej publikacji jak plakat czy gazetka, powinniśmy raczej 
skorzystać z programu DTP. 

Programy do składu tekstu można podzielić na dwie grupy: używane 

ai "4%, przez prywatnych użytkowników w domu lub w biurze oraz służące do 

k ___ pracy profesjonalistom zajmującym się zawodowo składem tekstu. 
Dodajmy, że nawet te prostsze programy wyposażone są z reguły 
w bogaty zestaw narzędzi wykorzystywanych do składania publikacji. 
Programy dla profesjonalistów posiadają znacznie więcej funkcji, 
w tym również tak zaawansowanych, jak edytor czcionek czy narzę- 
dzia do obróbki grafiki wstawianej do tworzonych dokumentów. 


DTP dla profesjonalistów 
Każdy, kto poważnie myśli o składaniu tekstu, powinien za- 
opatrzyć się w PageMakera firmy Adobe, QuarkXpress, Frame- 
Makera lub CorelVenturę. Programy te należą obecnie do 
najlepszych w dziedzinie DTP Stąd zapewne ich wysokie ce- 
ny — mniej złożone programy do składu tekstu są mniej 
więcej trzy razy tańsze. 


DTP w domu 

Coraz więcej prywatnych użytkowników zaczyna się in- 
teresować składem tekstu. W konsekwencji zwiększa 

się popyt na dobre, lecz również niezbyt drogie oprogra- 
mowanie DTP. Stąd też zapewne na rynku pojawiła się 
w ostatnim czasie grupa programów spełniających wspo- 
mniane warunki — Microsoft Publisher, Pressworks, 
PrintMaster Gold czy ViaPrint. Programy te są łatwe 


,„ 


w obsłudze, pozwalają jednakże uzyskiwać zadowalające rezultaty. Wszystkie 
publikacje przykładowe w tej części Easy PC zostały przygotowane właśnie 
w programie Microsoft Publisher. Tekst w podobnej postaci możemy jednak 


otrzymać przy użyciu wielu innych programów. 


Tak prezentują się programy do składu tekstu 
Na ekranie monitora program DTP wygląda jak mieszanka edytora tekstu 

i programu do rysowania. Obok znanych nam już z edytorów tekstu pasków 
narzędzi mamy tu również szereg innych narzędzi, w większości dostępnych za 


pośrednictwem przycisków. 


Za pomocą przycisków do- 
dajemy nowe ramki na stro- 
nie lub nadajemy tekstowi 
odpowiedni format. 


aved Publication) - Microsoft Publisher 
erni m 


[no style] 


El 


Korzystając z narzędzi do 
rysowania tworzymy w pu- 


blikacji ramki lub linie. 
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Design Gallery to zbiór SEE 
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gotowych elementów wzbo- . kon 


A RD 
gacających układ strony. Eo | 
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W tym miejscu pojawia się 
informacja o numerze aktual- 
nie otwartej strony, a także 
rozmiarze i formie elementu 
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what do you want to do? 


I» See a demo about finishing a 
newsletter created bythe 
Newsletter Pagetizard 


D Create or open a newsletter 


D Add text, pletures, or objects to 
my newsletter 


[> change existing text, pictures, 
objects, or layout guides 


D Copy, moje FAZĘ, Or 
m Jects 


D view, turn, add, or delete pages 


|| D setup my newsletter for mass 


mailing erge) 
© what 
D Check 


for errors 


[> Print my newsletter 
D> Save or clase my publication 


D gee tips on newsletters 


poddawanego obróbce. 
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Standardowe funkcje edy- 
cji Windows jak Drukuj, 
Wytnij czy Kopiuj. 


Funkcje formatowania 
tekstu, za pomocą któ- 
rych możemy zmieniać 

jego wygląd. 


Obszar roboczy 
programu DTP 


Instrukcje krok po kroku, 
jak postąpić w danym 
przypadku uzyskamy po 
wywołaniu funkcji pomocy. 
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Programy do 


TP można zajmować się na poważnie lub tylko od czasu do czasu, two- 
D:: na przykład plakat czy parę ulotek. W pierwszym przypadku, gdy 

składanie tekstu stanowić ma źródło naszych dochodów, zdecydowanie 
powinniśmy zaopatrzyć się w profesjonalne oprogramowanie. Jeśli natomiast 
chcemy traktować je jako hobby, nie musimy od razu głębiej sięgać do kieszeni, 
ponieważ możliwości oferowane przez prostsze programy tego typu w zupełno- 
ści nam wystarczą. 


Proste programy DTP 

Na rynku dostępnych jest wiele prostych programów do składu tekstu, ułatwia- 
jących tworzenie publikacji o nieco bardziej złożonym układzie strony. Co praw- 
da, nowoczesne edytory tekstu oferują wiele możliwości w tym zakresie — 
zwłaszcza, jeśli chodzi o niezbyt długie publikacje, opatrzone 
jedynie kilkoma akapitami tekstu i paroma obrazkami, jednak 
nie należy zapominać, że głównym zastosowaniem edytorów 
tekstu jest edycja i obróbka mniej złożonych dokumentów. 


Title Text 


Tm wóEdt Tes | |ggłoSzen;ę W przypadku dłuższych tekstów zdecydowanie lepiej użyć od- 
Post || |" j ; powiedniego programu DTP. 
a. Shareware i wersje komercyjne 
otaEAGA Proste programy do składu tekstu nierzadko oferowane są ja- 
Dupieste Tite Test ko shareware — wówczas ich cena najczęściej nie przekracza 
Rz A 100 złotych. Inne, jak PrintMaster Gold, Pressworks czy 
znacznie bardziej zaawansowany Microsoft Publisher, kosztują 


For Help, press Fl 


nawet po kilkaset złotych. Jednakże w przeciwieństwie do naj- 
Proste programy DTP niewie- lepszych nawet edytorów tekstu i shareware owych progra- 

le kosztują, są tatwe w ob- mów DTP umożliwiają niezwykle elastyczne operowanie grafiką i tekstem, 
słudze, a jednak oferują wie- | oferując rozbudowane narzędzia do rysowania, ale także i obróbki tekstu, jak 
le możliwosci, na przykład słownik ortograficzny czy wyrazów bliskoznacznych. 

Wraz z większością tego typu programów użytkownik otrzymuje gotowe sza- 
blony z układami strony. Przygotowanie własnej publikacji polega wówczas na 
wstawieniu tekstu — resztą zajmie się sam program. Jak więc widać, prostsze 
programy DTP charakteryzują się też ogromną łatwością i komfortem obsługi. 
Przy ich użyciu w krótkim czasie możemy tworzyć osiedlowe gazetki, kartki 
z życzeniami, zaproszenia, małe publikacje i wiele, wiele innych. 

Specjalne programy DTP 

Jeszcze prostsze w obsłudze są programy, które zostały opracowane do wykony- 

wania ściśle określonych zadań. Są to więc programy do projektowania wizytó- 

wek, kart menu, kalendarzy czy zaproszeń. Jeszcze inne służą do przygotowy- 
„_„ wania szkolnego pisemka lub też 
sx publikacji dopasowanych do in- 
dywidualnych wymagań użyt- 
EPRZESZKĄ ZnemnE kownika. Ceny tego typu progra- 

2 sol I miodom - mów wynoszą od kilkudziesięciu 

i do kilkuset złotych. Oczywiście 
niezbyt wygórowana cena wiąże 
się z ich dość ograniczonym 
przeznaczeniem. Jeżeli więc pla- 
nujemy tworzenie różnych ty- 
| pów publikacji, musimy się za- 
opatrzyć w bardziej uniwersalne 
l oprogramowanie. 
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składu tekstu 


DTP na poważnie 
Komputerowy skład tekstu nie kończy się jednak na przygo- 
towywaniu do druku wizytówek, etykiet, niewielkich broszu- 
rek i kalendarzy. Główny obszar zastosowań DTP to prze- 
cież skład znacznie bardziej złożonych publikacji — gazet, ka- 
talogów czy wydawnictw książkowych, jak choćby słowniki. 
Do przygotowania tego rodzaju dokumentów nie wystarczy 
już żaden z programów należących do opisanej wcześniej gru- 
py. Do akcji musi wkroczyć oprogramowanie dla zawodowców. 


Narzędzia dla profesjonalistów 

Od kilku dobrych lat na rynku profesjonalnego oprogramo- 
wania do składu tekstu prym wiodą dwa wspaniałe produk- ZZ 
ty: Adobe PageMaker i QuarkXpress. Nie istnieje chyba pra- Profesjonalne programy 
cownia DTP która mogłaby istnieć bez żadnego z tych programów. Choć cena pozwalają definiować 
jednego i drugiego jest dość wysoka — około 2000 i 4000 zł — żaden DTP-owiec wszystkie parametry związa- 
z prawdziwego zdarzenia nie zrezygnuje z zakupu któregoś z nich. ne z atrybutami tekstu. 


Przede wszystkim precyzja 

W składzie tekstu liczy się przede wszystkim precyzja. Przy składaniu koloro- 
wego katalogu, który ma zostać wydrukowany w tysiącach egzemplarzy, a na- 
stępnie trafić na biurka naszych zagranicznych kontrahentów, nie ma miejsca 
na jakiekolwiek niedokładności. Elementy graficzne wkomponowane w tekst 
muszą być idealnie dopasowane pod względem rozmiarów i pozycji na stronie, 
w oblewającym je tekście nie może pozostać ani jeden niewłaściwie podzielony 
wyraz, a w automatycznie tworzonym spisie treści i skorowidzu wszystkie od- 
niesienia do haseł i tytułów oraz numery stron nie mogą zawierać ani jednego 
błędu — jedno niedopatrzenie mogłoby zniechęcić najpoważniejszych partnerów. 


Elastyczność i uniwersalność 

Zarówno PageMaker jak i QuarkXpress pozwalają na składa- 
nie dowolnie długich dokumentów — ich możliwości pod tym 
względem są praktycznie nieograniczone. Poza tym jednak oba |1 
programy świetnie sobie radzą z przygotowywaniem do druku Ę 
katalogów i broszur o skomplikowanym układzie stron. Ich LF 
wielkim atutem jest doskonała obsługa grafiki — są wyposażo- -E 
ne w filtry umożliwiające import obrazów w różnych forma- b 
tach, a także w narzędzia służące do komponowania elemen- 
tów graficznych z tekstem. 

Choć opanowanie obsługi tych programów nie jest proste, 
cierpliwi mogą liczyć na wspaniałą nagrodę: sprawne posługi- E 
wanie się nimi pozwala na niezwykle efektywny skład publika- 
cji. Dzięki mechanizmom automatyzującym pracę, jak style, szablony czy strony 
wzorcowe, wiele z operacji, które musielibyśmy przeprowadzić sami, wykona za 
nas komputer. 

Użytkownicy rozpoczynający przygodę z DTP od PageMakera czy Quark- 
Xpressa, z pewnością będą przytłoczeni liczbą dostępnych narzędzi. Z czasem 
jednak zaczną doceniać bogactwo ich możliwości, nawet, jeśli pierwszymi skła- 
danymi przez nich dokumentami nie będą ani katalogi, ani publikacje książko- 
we. Ponieważ programy te wyposażone są w funkcję tworzenia składek, czyli 
drukowania kilku stron o mniejszych rozmiarach na standardowym papierze 
używanym przez drukarkę, na początek najlepiej zacząć od kart zaproszeń, 

a dopiero po nich przejść do składania bardziej skomplikowanych dokumentów. 
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Sprzęt do DTP 


omputery pracujące w systemie Windows w zasadzie nadają się do pro- 
stego składania tekstu. Niezbędne dodatkowe urządzenia to monitor 
o wysokiej rozdzielczości, skaner i pojemny, wymienny dysk twardy. To 
jednak nie wystarczy, jeżeli chcemy zajmować się DTP w sposób profesjonalny. 
Nasze potrzeby sprzętowe zależą od tego, jak poważnie będziemy angażować 
się w skład tekstu. Musimy dokonać wyboru pomiędzy mocą obliczeniową i kosz- 
tem, a czasem i cierpliwością. Proste programy DTP, jak Microsoft Publisher, 
będą poprawnie działać na przeciętnym współczesnym komputerze. Jeżeli jed- 
nak procesor lub dysk są zbyt wolne albo nie mamy wiele pamięci RAM, szybko 
przekonamy się, że odświeżenie zawartości ekranu po każdej drobnej poprawce 
zajmuje wiele czasu. Także drukowanie będzie następować z opóźnieniem. 
Niewielka prędkość pracy nie będzie dla nas przeszkodą, jeśli tworzymy czte- 
rostronicową ulotkę raz w miesiącu lub zajmujemy się DTP w ramach rozrywki 
bądź szkolenia. Natomiast wszelkie spowolnienia pracy są niedopuszczalne, gdy 
pracujemy nad dużymi projektami po kilka godzin dziennie. 


Procesor 

Ten element powinien być znacznie szybszy niż procesor 486 DX2/66 minimalnie 
wymagany dla Windows 95. Wydajniejsze jednostki pozwolą na lepsze uaktualnia- 
nie zawartości ekranu. Oznacza to, że np. przy przewijaniu dokumentu jego obraz 
będzie tworzony na ekranie bez długiego oczekiwania. Można nie zwracać na to 
uwagi przy pracy z edytorem tekstu, lecz w przypadku DTP często mamy do czy- 
nienia z wieloma kolorowymi obrazkami. Zajmują one wiele miejsca w pamięci, 

a przeliczanie ich współrzędnych na monitorze wymaga dużej mocy obliczeniowej. 


Pamięć 

Zwiększenie ilości RAM-u w komputerze jest najprostszym i najwydajniejszym spo- 

sobem przyspieszenia składu tekstu. Posiadacze 16 MB pamięci szybko zauważą, że 

podwojenie RAM-u zaowocuje wyraźnym wzrostem prędkości działania programu. 
Kolejny problem jest związany z dużymi rozmiarami plików tekstowych, 

a zwłaszcza graficznych, wykorzystywanych przy pracach DTP, a przechowywa- 

nych na dyskach twardych i CD-ROM-ach. Dyski 

na szczęście mają krótki czas dostępu, podobnie 

jak najnowsze napędy srebrnych krążków. 
Zwróćmy zatem uwagę, aby nie kupować sta- 
rych CD-ROM-ów o podwójnej czy poczwór- 
nej prędkości, lecz od razu sprawmy sobie 

napęd 24x. Unikniemy przez to zbędnego 

oczekiwania przy odczytywaniu plików. 


Karta graficzna 
Gdy obrabiany przez nas tekst 
i grafika jest już w pamięci, kom- 
puter w dalszym ciągu musi 
przeprowadzić wiele obliczeń, 
aby przetłumaczyć posiadane 
informacje do postaci zrozu- 
miałej przez kartę graficzną. 
Już przy rozdzielczości 
800x600 w trybie pełnokoloro- 
wym. konieczne jest wykonanie 
skomplikowanych działań przed 


wyświetleniem obrabianych stron, co zajmuje wiele czasu i mocy obliczeniowych 
głównego procesora. Dobre współczesne karty graficzne mają własny procesor 

i pamięć, co pozwala przejąć część czynności, a przy tym odciążyć pozostałe układy 
komputera. Karty z akceleracją grafiki przyspieszają wyświetlanie obrazu i umoż- 
liwiają pracę z większą liczbą kolorów. 


Rozdzielczość 
Jakość posiadanego przez nas monitora ma wpływ na łatwość i dokładność 
składania dokumentów. Rozdzielczość ekranu mówi, ile szczegółów i jaką część 
obrabianej strony można wyświetlić. Podstawowa rozdzielczość dla Windows 
wynosi 640x480 pikseli. Oznacza to, że zawartość ekranu jest wyświetlana 
w postaci punktów rozmieszczonych na tablicy mającej 640 kolumn i 480 wier- 
szy. Jest to jednak za mało do normalnych prac DTP 
W praktyce należy pracować w rozdzielczości co najmniej 800x600 pikseli, co 
jest rozsądnym kompromisem między liczbą rozróżnialnych 
szczegółów a rozmiarem obrazu na typowym monitorze 14- lub 
15-calowym. Posiadacze większych monitorów 17-calowych po- 
winni zdecydować się na zwiększenie rozdzielczości do 
1024x 768 pikseli. W ten sposób na ekranie zmieści się więcej de- 
tali. Teoretycznie taką rozdzielczość można 
uzyskać na mniejszych monitorach, lecz 
oglądany tekst będzie niewyraźny 
i trudny do rozpoznania. 


Wielkość plamki 
Do pracy w wysokich rozdzielczościach 
monitor musi mieć taką liczbę drobnych pla- 
mek na swojej powierzchni pokrytej luminofo- 
rem, aby odpowiadała ona liczbie pikseli ge- 
nerowanych przez kartę graficzną. Rozdziel- 
czość monitora jest określana przez podanie 
wielkości plamki. Standardowe monitory mają 
plamkę o rozmiarze 0,28 mm, co w zupełności 
wystarcza do przyjemnej pracy w rozdzielczości 
800x600, a nawet większej. Do profesjonalnych zasto- 
sowań niezbędny będzie monitor z mniejszą plamką, 
np. 0,26, a nawet 0,24 mm. 


Odświeżanie ekranu 
Zwykły odbiornik telewizyjny wyświetla obraz ze 
stałą prędkością 50 klatek na sekundę. Kompu- 
tery i karty VGA nie mają takich ograniczeń, 

w związku z tym możemy zmieniać obraz częściej, 
o ile nasz sprzęt ma taką możliwość. Im większa 
częstotliwość odświeżania obrazu, tym mniejsze 

są migotania. Należy dążyć do tego, aby przy 
pracy w wymaganej rozdzielczości uzyskać od- 
świeżanie rzędu 72 lub więcej herców (Hz). 

Upewnijmy się, że zarówno karta graficzna, 
jak i monitor będą osiągały wymagane przez 

nas parametry pracy. Ma to niebagatelny 
wpływ na stan zdrowia oczu. 
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Ramki mogą być dowol- 
„Nie przesuwane, powięk- 
szane lub pomniejszane. 


Układ strony w każdym pro- 
granie DTP opiera się na 
ramkach. Ramka to najm- 
niejszy element na stronie 
pozwalający umieszczać na niej 
tekstu i grafiki. Nakreślenie 
raraki jest proste. Po kliknięciu 
przycisku ramki tekstowej lub 
graficznej na pasku narzędzi w 
oknie programu pojawi się 
prostokąt. Aby móc go prze- 
sunąć, należy w jego obszarze 
nacisnąć i przytrzymać lewy 
przycisk myszy. Z kolei do 


zmieniania rozmiarów ramki 


Praca 


kład strony w każdym programie DTP opiera się na ramkach. Ramka 

to najmniejszy element na stronie pozwalający umieszczać na niej 

tekst i grafikę. Nakreślenie ramki jest proste. Po kliknięciu przycisku 
ramki tekstowej lub graficznej na pasku narzędzi w oknie programu pojawi się 
prostokąt. Aby móc go przesunąć, należy w jego obszarze nacisnąć i przytrzy- 
mać lewy przycisk myszy. Z kolei do zmieniania rozmiarów ramki służą jej 
punkty zaczepienia, które także chwytamy i przesuwamy w odpowiednim kie- 
runku. Wiemy już, jak przygotować ramkę na stronie — czas więc na wstawie- 
nie do niej tekstu. 


Wstawianie tekstu 

Do umieszczania tekstu na stronie najczęściej służy polecenie Import, Get lub 
Place (Umieść). Przy podglądzie całej strony poszczególne znaki tekstu są tak 

małe, że nie jest możliwe ich odczytanie. Podgląd z tekstem wyświetlanym 

w postaci szarych linii (ang. greek) najlepiej nadaje się do oceny całości, a więc 
układu kolejnych akapitów czy miejsc łamania wierszy na strońie. Przy odpo- 

wiednim powiększeniu podglądu tekst znów staje się czytelny. 


Za dużo tekstu 

Nie raz zdarza się, że ramka jest zbyt mała, by pomieścić w niej cały wstawiony 
tekst. Programy DTP pozwalają na szczęście tworzyć nowe ramki i łączyć je 

z tą, w której dla tekstu zabrakło miejsca. Wówczas tekst przeleje się do nich. 


Układ strony w każdym programie DTP 
opiera się na ramkach. Ramka to najmniejszy 
element na stronie i służy do umieszczania 
na niej tekstu i grafiki. Nakreślenie ramki jest 
proste. Po kliknięciu przycisku ramki tek- 
stowej lub graficznej na pasku narzędzi w 
oknie programu pojawi się prostokąt. Aby 
móc go przesunąć, należy w jego obszarze 
nacisnąć i przytrzymać lewy przycisk myszy. 
Z kolei do zmieniania rozmiarów ramki 
służą jej punkty zaczepienia, które także 
chwytamy i przesuwamy w odpowiednim 
kierunku.nie do niej tekstu. 

służą jej punkty zaczepienia, które 

także chwytamy i przesuwamy w 

odpowiednim kierunku. Wiemy 


fuż, jak przygotować ramkę na 


stronie — czas więc na wstawienie 


do niej tekstu. 
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z ramkami 


Dodatkową ramkę umieszcza się zazwyczaj w drugiej szpalcie lub na następnej 
stronie, choć oczywiście miejsce jej położenia jest zupełnie dowolne. 


Linie pomocnicze 
Linie pomocnicze służą ułatwieniu pracy w budowaniu układu strony. Pojawiają 
się wyłącznie na ekranie monitora — na wydruku więc ich już nie ujrzymy. Linie 
pomocnicze wprowadza się do publikacji, aby między innymi móc dokładnie 
wyrównywać do siebie ramki. W ten sposób 
możliwe jest zbudowanie jednolitego ukła- 
du strony dla całej, często wielostronicowej 
publikacji. 

W celu wyróżnienia tekstu lub jakiegoś 
elementu graficznego możemy oczywiście 
zmienić położenie danej ramki, przesuwając 
ją w inne miejsce. 


Składki | H 
Przygotowując wiele publikacji niejedno- | 
krotnie spotkamy się z koniecznością dru- 
kowania mniejszych stron na kartkach for- 
matu A4. Tak się na przykład dzieje pod- 
czas drukowania zaproszeń czy kartek z po- 
zdrowieniami. Wówczas kartki, na których 
drukujemy, są najczęściej łamane na pół, 
aby można było uzyskać odpowiedni układ 
dwóch stron zewnętrznych dla okładek Za pomocą linii pomocniczych możliwe 
i dwóch wewnętrznych dla tekstu. Niektóre jest precyzyjne pozycjonowanie ramek. 
publikacje mogą też wymagać jeszcze inne- 

go złamania. Jeśli do ich tworzenia nie używamy zwy- 
kłego edytora tekstu, a programu DTP — sprawa jest 
prosta, ponieważ wszystkim zajmie się sam program. KRK: 
Kiedy więc osobno przygotujemy każdą stronę, program 
automatycznie ułoży je w taki sposób, by mogły zostać 
wydrukowane po kilka na każdej kartce A4. Na koniec 
pozostaje nam jeszcze odpowiednio zgiąć lub pociąć 
otrzymany wydruk, a poszczególne strony publikacji 
znajdą się na właściwym miejscu. 


a LZYNAŃĆ 


Gazetka 


rogramy DTP umożliwiają małym i dużym firmom, organizacjom i zrze- 

szeniom tworzenie własnych gazetek. Mogą to być pojedyncze kartki, kse- 

rowane ze stron głównych (master pages) generowanych przez posiadany 
program lub drukowane na drukarkach atramentowych czy laserowych bądź 
też poważniejsze wydawnictwa na czterech, ośmiu lub więcej stronach, druko- 
wane w pełnym kolorze. Wprawdzie wygląd stron we wszystkich gazetkach 
znacznie się różni, lecz ogólna struktura jest budowana z podobnych elemen- 
tów. Po opracowaniu własnego wyglądu stron możemy używać go do kolejnych 
wydań naszego pisma. 


Okładka 


Pierwsza strona okładki musi być ciekawa i zachęcająca czytelnika do przejrze- 
nia całości pisma. 


Trzeba znaleźć ładną czcionkę na 
tytuł. Sama nazwa musi jak naj- 
więcej mówić 
o zawartości. 


Tytuły artykułów powinny 
być co najmniej dwa razy 
wyższe niż tekst oraz po- 
grubione. Nieco mniejszą 
czcionkę stosujemy do 
śródtytułów. 


Obrazki mogą być roz- 
rzucone w tekście. 
Umieszczenie grafiki na 
styku szpalt i oblanie jej 

tekstem sprawia, że stro- 
na wygląda ciekawiej. JE a go a 


Znaki niewidoczne są 
wyświetlane na 
monitorze, lecz nie 
będą drukowane. 
Pokazują one koniec 
akapitu, pomogą 
także znaleźć dwie 
spacje wpisane obok 
siebie. 


rozproszom 


rio zasoboć 


D 
daje i 


czory 
Ów. 


Tekst nie musi być pisany 
czarną czcionką na białym 
tle. Użycie ciemnego tła 
i białej czcionki (tzw. kontra) 
jest wskazane w przypadku 
komentarzy lub objaśnień. 


Do każdego obraz- 
ka potrzebny jest 
podpis. 


siecitrze e cp 
gonel Ki R a „abo: must 


„yy: si 
połączy” 
dnio nk e H jn 
bezpoś!e! jednie-Pl kupić-tzY 
koALĄ Lodpow rzychodówi A że.dóch- spo: 
z żą00 „state P" żyć: 
005 co Ula 


a0y W 
Do onać.Pet 


Nie należy nad- 
używać krojów 
czcionek. War- 
to przygotować 
sobie style dla 
różnego typu 
artykułów 
oraz nagłów- 
ków i konse- 
kwentnie je 
stosować. 


Jedna szpalta na stronie 
nadałaby gazetce wygląd książ- 
ki. Rozmieszczenie grafiki byłoby 
trudne. Dwie szpalty nadal ogra- 
niczają możliwości poprawnego 
rozplanowania tekstu i obrazków. 
Duże pole manewru daje użycie 
trzech szpalt — są one wystarczająco 
szerokie, aby czytelnik nie zmęczył 
się przeglądaniem, a przy tym łatwo 
umieszcza się w nich krótkie teksty 
oraz elementy wizualne. 


p» „g.co naj WYŻ 


Nawet w krótkiej, czterostronicowej 
gazetce należy zamieścić spis treści. 
Będzie on zachęcał czytelnika do 
przejrzenia całego numeru. Progra- Dobierając roz- w każdym wierszu mieściło się 
my DTP często generują takie spisy miar strony upewniamy się, że jest od 50 do 65 znaków. Tekst czyta 
automatycznie. on obsługiwany przez naszą drukarkę. się wtedy łatwiej. 


Szpalty nie mogą być zbyt 
wąskie. Byłoby dobrze, gdyby 
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Strony wewnętrzne 
Wygląd stron wewnętrznych różni się od okładki, lecz struktura ramek teksto- 
wych pozostaje taka sama. 


U góry strony znajduje się wiersz nagłówka. 
Można tu na przykład podać nazwę gazetki. Po- 
dobny wiersz możemy umieścić u dołu strony. 


WORAŚOŚ 


Wozy Bono WAOBRAZNKNNIY  KORWNWAMA | Mike ic: 
ZE, 


_„ Numery 
stron są 
wprowa- 
dzane auto- 
matycznie. 


został wyświetlony 
w postaci szarych linii (ang. greek) — 
wszystkie litery zamieniono na jednakowe znaki 
graficzne. Pozwala to obejrzeć rozmieszczenie 


wierszy bez możliwości ich przeczytania. Taki pod- Zamiast identycznego układu stron 


gląd otrzymujemy przy PARA pełnej stronie. prawych i lewych stosujemy lustrzane 
Opcja Greek przyspiesza wyświetlanie stron, gdyż odbicie. Daje to ładniejszy wygląd po 
komputer nie musi obliczać położenia każdego otwarciu gazetki. 


znaku na ekranie. 
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zcionki 


ygląd tworzonych publikacji w ogromnym stopniu uzależniony jest od 

używanych w nich czcionek. Istnieją tysiące różnych czcionek, nazywa- 

nych również fontami. Niektóre z nich odwzorowują pisma sprzed po- 
nad 500 lat. Czcionki można podzielić na dwie grupy: szeryfowe i bezszeryfowe. 


Serif i Sans Serif 


Czcionki szeryfowe charakteryzują się tym, że na 
końcach linii ich znaków występują biegnące 

w poprzek kreski — szeryfy. Znaki czcionek bez- 
szeryfowych natomiast składają się z samych pio- 
nowych linii. Sans Serif (franc. sans = bez) spra- 


wia wrażenie skromniejszego i bardziej nowocze- 
snego niż czcionka szeryfowa. Najbardziej zna- 
nym fontem bezszeryfowym jest Helvetica, z kolei najbardziej rozpowszechnio- 
ną czcionkę szeryfową jest Times. W Windows standardowym fontem należą- 
cym do rodziny Helvetica jest Arial. 

Obok dwóch wymienionych grup skupiających niezliczoną liczbę czcionek 
w najróżniejszych wariantach, istnieją również fonty ozdobne. 
Rozmiar fontu i odstęp między wierszami 
Rozmiar fontu jest zazwyczaj mierzony w punktach. Jest to jednostka miary 
używana od kilkuset lat, co nie oznacza, że jest prosta w użyciu. Międzynarodo- 
wy punkt pica równy jest 


0,351 milimetra. Choć ma $ "ea 
w niektórych krajach uży- k Ji 
wane Są też inne punkty, na rozmiar CZCION 1 Ę 
przykład w Niemczech 


ki 


czcioni 
wysokość 
wiersza 


interlinia 


punkt Didota, większość 
programów DTP posługuje się standardowym punktem pica, w skró- 
cie pt. Wielkość pisma nie określa jednak, jaki rozmiar ma- 
ją poszczególne znaki, lecz jaką wysokość ma cały wiersz. 
Wysokość wiersza natomiast to odległość pomię- 
dzy linią górnych wydłużeń znaków a linią 
wydłużeń dolnych. 

Rozmiar czcionki jest istotny jedynie 
wówczas, kiedy będziemy chcieli zmie- 


| 4 | 5 l 
8 91011 12 nić odstępy między wierszami tekstu. 
4151617 18192 Ę Na przykład dla czcionki o rozmiarze 
2223 2 12 pt pojedynczy odstęp między wier- 


szami wyniesie 12 pt, natomiast przy 
ustawieniu na 18 pt będzie to odstęp rów- 
ny 1,5. W DTP wysokość wiersza jest z reguły 
większa o około 20 do 40 procent od wielkości użytej czcionki. Od- 
ległość między kolejnymi wierszami nazywana jest przez fachowców interlinią. 


Czcionki w komputerze 

Musiało minąć kilka lat, zanim korzystanie z różnych czcionek za pomocą kom- 
putera stało się tak proste, jak to jest obecnie. Początkowo konieczne było zapi- 
sywanie każdego znaku danego fontu w postaci bitmapy. Zależnie od opracowy- 
wanego rozmiaru czcionki wszystkie znaki musiały być odpowiednio pomniej- 
szane lub powiększane. Oczywiście w efekcie powiększania szczególnie duże 
znaki stawały się nieostre i sprawiały wrażenie poszarpanych. 


Obecnie Windows używa fontów TrueType, które w dużym stopniu przypo- 
minają grafikę wektorową. Przypomnijmy, że jej pliki to zbiory instrukcji opisu- 
jących narysowane linie i krzywe. W czcionkach TrueType instrukcje te zamie- 
niane są w poszczególne znaki dopiero w trakcie drukowania. Przy powiększa- 
niu tego rodzaju fontów nie występują więc niepożądane efekty, z jakimi mamy 
do czynienia przy zmienianiu wielkości czcionek bitmapowych. 

Czcionki TrueType mogą być używane w dowolnym rozmiarze, ponieważ 
niezależnie od wielkości zawsze zachowują tę samą jakość. Nawet jeśli w doku- 
mencie tekst zostanie odwrócony w pionie czy w poziomie — nie obniży się ja- 
kość pisma. Fonty te nadają się również do tworzenia profesjonalnych doku- 
mentów, które po przekazaniu do drukarni pozwolą otrzymać publikacje naj- 
wyższej jakości. 

Skąd wziąć nowe fonty 

Wraz z Windows otrzymujemy zbiór fontów, które nadają się do wielu zastoso- 
wań. Z reguły są one dostępne w każdym programie DTP zainstalowanym 

w Windows. 


bitrmapa TrueType 
bitmapa TrueType 
bitmapa TrueType 


bitm apa TrueType 
brrtrri dd Truelype 


Powiększone fonty bitmapowe 1 sprawiają wrażenie nieostrych i postrzępionych — w przeciwieństwie 
do skalowalnych czcionek TrueType 2, których jakość nie zmienia się. 


Jeśli standardowe fonty Windows nie wystarczają nam, nice nie stoi na prze- 
szkodzie, by zaopatrzyć się w nowe. Na rynku dostępnych jest wiele CD-ROM-ów, 
na których znajdziemy setki najróżniejszych fontów. Oczywiście profesjonalne 
czcionki, jakich używa się przy naświetlaniu lub w drukarniach, są odpowiednio 
droższe. Nie powinniśmy z nich jednak rezygnować, jeśli planujemy tworzenie 
publikacji na wysokim poziomie, dzięki nim bowiem zapewnimy naszym doku- 
mentom znacznie wyższą jakość. Z drugiej strony na użytek domowy w zupełno- 
ści wystarczą zwykłe fonty. 


Właściwe stosowanie czcionek 

Niezależnie od liczby posiadanych przez nas czcionek, w każdym dokumencie 
powinniśmy używać jedynie dwóch lub trzech. Ponadto nie należy zapominać 
o możliwościach, jakie dają różne odmiany i style czcionek — wpisany tekst mo- 
że przecież zostać wyróżniony kursywą, pogrubiony, podkreślony czy wreszcie 
może otrzymać inny kolor. Możliwości te są w pełni wystarczające do urozma- 
icenia każdej publikacji. Zbyt wiele użytych fontów wprowadza jedynie zamie- 
szanie i sprawia, że czytanie takiego tekstu zostaje znacznie utrudnione. 
Zwracajmy też uwagę na korzystanie z czcionek ozdobnych, których także nale- 
ży używać z umiarem. Najczęściej stosuje się je do nagłówków plakatów, które 
mają przyciągać uwagę odbiorcy. Inaczej jest z dłuższymi dokumentami, w któ- 
rych zastosowanie nietypowego fontu skutecznie obniża czytelność tekstu. 
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Fonty 
na ekranie 


i na wydruku 


Zazwyczaj dokument na wy- 
druku wygląda tak samo jak 
na ekranie monitora. Może się 
jednak zdarzyć, że na papierze 
to, czy inne słowo przesunie 
się w inne miejsce. Może to 
być spowodowane faktem, iż 
do wyświetlania na ekranie 
monitora używane są inne 
czcionki niż do drukowania. 

W takiej sytuacji najmniejsza 
różnica pomiędzy plikami jed- 
nych i drugich może powodo- 
wać powstawanie wspomnia- 
nych efektów ubocznych. 

W przypadku profesjonalnych 
czcionek różnice tego typu wy- 
stępują w znacznie mniejszym 
stopniu, niż przy za- 
stosowaniu tańszych | 
fontów. 


Czcionki 

i fonty 

Czcionka to zestaw znaków, 
które jednak mogą być rozu- 
miane w różny sposób. Za sy- 
nonim czcionki uznaje się czę- 


sto pojęcie font, choć wymien- 
ne używanie obu tych stów 
nie jest do końca poprawne. 
Początkowo bowiem font 
oznaczał odmianę czcionki. 

Na przykład Helvetica 


Kursywa to font 
czcionki Helvetica. 


LEK 
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Papier 


o wielu trudach nasz projekt jest widoczny na ekranie i gotowy do wydru- 
P: Nie można go zmarnować przez zastosowanie papieru kiepskiej jako- 

ści, nie nadającego się do posiadanej przez nas drukarki. W sklepach do- 
stępne są różne gatunki papieru, przeznaczone do pracy z drukarkami lasero- 
wymi i atramentowymi. Niektóre z nich dają wyraźnie lepszą jakość niż zwykły 
papier do kopiarki. 


Postaw na wagę 

Podczas szukania odpowiedniego materiału do wydruku należy zwracać uwagę 
na gramaturę mówiącą o grubości papieru. Im większa gramatura, tym grubsze 
i wytrzymalsze arkusze. Standardowy papier ma gramaturę 80 g/m? i nadaje 
się do podstawowych zastosowań. Ryzy 90 g/m? zawierają kartki mniej wiotkie, 
zaś papier o parametrach 100 lub więcej g/m? daje odczucie miłego, sztywnego 
arkusza wysokiej jakości. Znaczne przekroczenie tych wartości wywoła już ne- 
gatywne odczucie pracy z kartonem. 


Na właściwej stronie 

Wielu ludzi nie zdaje sobie sprawy z tego, że papier do drukarki ma dwie różne 
strony, z których tylko jedna jest przeznaczona do drukowania i daje dobre wy- 
niki. Łatwo przekonać się o tym osobiście przez staranne dotknięcie papieru 
palcami. Przed otwarciem ryzy należy zwrócić uwagę na strzałkę narysowaną 
na jednej z bocznych krawędzi paczki. Strzałka ta wskazuje stronę przeznaczo- 
ną do drukowania. 


Lepszy wizerunek nadawcy 
Wiele prac z dziedziny DTP wyglądałoby lepiej, gdyby powstawały w kolorze. 
Nie każdy jednak ma w domu kolorową drukarkę, zresztą nawet te dobrej klasy 
niekoniecznie generują wydruki mające cechy profesjonalnego produktu. Może- 
my poradzić sobie przez zastosowanie gotowych, kolorowych arkuszy z fabrycz- 
nie nadrukowanymi różnorodnymi ornamentami z pozostawionym dużym ob- 
szarem do wykorzystania przez nabywcę. Na takim ozdobnym papierze druku- 
jemy identycznie jak na zwykłych kartkach. Uzyskamy w ten sposób listy, ko- 
perty, zaproszenia i inne druki wyglądające tak, jakby wyszły z drukarni, a nie 
z małego biura. Nawet jeśli wysyłamy tylko kilkanaście czy kilkadziesiąt takich 
formularzy, będą one na odbiorcach wywierały wrażenie, że pochodzą 
z poważnego przedsiębiorstwa, które stać na zamówienie pełnoko- 
lorowych wydruków. 

W dużych sklepach z materiałami papierniczymi możemy 
zaopatrzyć się we wzorce listów, kopert, wizytówek i naklejek 
adresowych — niezbędne akcesoria dla każdego biura, którego 

właściciel chce pokazać swą firmę z jak najlepszej strony. 


Szablony 
Chcąc dostosować wydruki do własnych potrzeb przez 
umieszczenie na nich stałych, powtarzających się de- 
tali, powinniśmy utworzyć szablony stron. Będą one 
zawierały powtarzalne elementy oraz wolne miejsce, 
w którym każdorazowo znajdzie się inny, aktualny 
tekst. W pracowniach DTP oraz w salonach małej 
Soo Gl 6 poligrafii możemy zlecić wykonanie takiego szablo- 
nu w postaci elektronicznej bądź zamówić wydru- 
kowane arkusze firmowe, często na papierze czer- 
panym z różnymi ozdobami. 
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Formatowanie 
tekstu 


programowanie DTP pozwala na formatowanie tekstu na wiele sposo- 

bów. Co nieco na ten temat wiemy już zapewne z pracy w edytorze tek- 

stu. Podstawowe odmiany czcionki to kursywa, pogrubienie i podkreśle- 
nie. Programy DTP oferują pod tym względem znacznie więcej możliwości. Za po- 
mocą ich narzędzi możemy uzyskać nie tylko Ścieśniony czy rozstrzelony tekst, 
ale na przykład pisać wzdłuż narysowanej krzywej. Poza tym warto też pamiętać 
o inicjale, czyli rozpoczęciu akapitu znakiem o szczególnie dużych rozmiarach. 


oczątek akapitu może | napocąt 
zostać wyróżniony, jeśli | *<h. 
użyjemy inicjału. 


Większe odstępy między wierszami pozwalają 


uzyskać więcej światła w tekście. Dzięki 


jl (RAYAŚR AAAA 


Znaki wyróżnienia pozwalają 


temu krótsze teksty lepiej „ 


tworzyć listy 


e Każda pozycja zostaje opatrzona 


oddzielnym znakiem 


Tekst zostaje automatycznie wcięty 


Oprogramowanie DTP 
pozwala na formatowanie 
tekstu na wiele sposo- 
bów. Co nieco na ten 
temat wiemy już zapew- 
nez pracy w edytorze 
tekstu. Podstawowe 
odmiany czcionki to 
kursywa, pogrubienie i 
podkreślenie. Programy 
DTP oferują pod tym 
względem znacznie wię- 
cej możliwości. Za po- 
mocą ich narzędzi może- 
my uzyskać nietylko 
ścieśniony czy rozstrzelo- 
ny tekst, ale na przykład 
pisać wzdłuż narysowa- 
nej krzywej. Pozatym 
warto też pamiętać o 

inigó yli rozpoczę- 


ne z pracy w edytorze 
tekstu. Podstawowe 
odmiany czcionki to 
kursywa, pogrubienie i 
podkreślenie. Programy 
DTP oferują pod tym 

względem znacznie wię- 
cej możliwości Zapo- 


mocą ich narzędzi może- 


my uzyskać nie tylko 


ścieśniony czy rozstrzelo- 


ny tekst, ale na przykład 
pisać wzdłuż narysowa- 
nej krzywej. Pozatym 
warto też pamiętać o 
inicjale, czyli rozpoczę- 
ciu akapitu znakiem o 
szczególnie dużych roz- 
miarach. 


Oprogramowanie DTP 
pozwala na formatowa- 
nie tekstu na wiele sposo- 
bów. Co nieco na ten 
temat wiemy już zapew- 
ne z pracy w edytorze 
tekstu, Podstawowe 
odmiany czcionki to 
kursywa, pogrubienie i 
podkreślenie. Programy 
DTP oferują pod tym 
względem znacznie wię- 
cej możliwości. Za po- 
mocą ich narzędzi może- 
my uzyskać nie tylko 
ścieśniony czy rozstrzela- 
ny tekst, ale na przykład 
pisać wzdłuż narysowa- 
nej krzywej. Pozatym 
warto też pamiętać o 


Y Jez Zapewne z pracy w 
edytorze tekstu. Podstawo- 
we odmiany czcionki ta 
kursywa, pogrubienie i 
podkreślenie. Programy 
DTP oferują pod tym 
względem znacznie więcej 
możliwości Za pomocą 
ich narzędzi możemy uzy- 
skać nie tylko ścieśniony 
czy rozstrzelony tekst, ale 
na przykład pisać wzdłuż 
narysowanej krzywej. 
Poza tym warto też pamię- 
tać oinicjale, czyli rozpo- 
częciu akapitu znakiem 0 
szczególnie dużych roz- 
ERUSCYS OREW 


można dopasować do 


większych ramek. 
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Pływanie jest przyjemne 
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Dbanie 


zpalty generowane przez programy DTP byłyby bardzo nudne, gdyby 

składały się wyłącznie z tekstu. Każda strona wygląda znacznie lepiej, je- 

śli zawiera dodatkowe elementy graficzne, na przykład obrazki, zdjęcia 
lub dekoracyjne ramki. Osadzanie obrazka w tekście polega na utworzeniu 
ramki i zaimportowaniu grafiki z gotowego pliku. W DTP możemy mieć do czy- 
nienia z dwoma rodzajami obrazków: bitmapami i grafiką wektorową. 


Realizm bitmap 

Mapa bitowa jest odzwierciedleniem zdjęcia, może też być utworzona przez pro- 
gram do malowania, jak Paint. Każdy obrazek bitmapowy składa się z tysięcy 
punktów i wygląda jak fotografia lub rysunek; może też być zmieniany na róż- 
ne sposoby w celu uzyskania różnorodnych efektów specjalnych. 

Przy zapisywaniu bitmapy na dysku trzeba zapamiętać informacje o właści- 
wościach jej każdego punktu. Tworzone pliki mają więc duże rozmiary. Oznacza 
to, że bitmapy zajmują wiele miejsca na dysku i w pamięci komputera. Podczas 
składania tekstu zawierającego grafikę tego typu zauważymy wyraźne spowol- 
nienie pracy systemu. 


Właściwe równania 

Grafika wektorowa jest zapamiętywana w postaci szeregu równań matematycz- 
nych opisujących poszczególne składniki obrazka. Do tworzenia takich rysun- 
ków stosujemy odpowiednie programy do rysowania. Obrazki zestawione 

z krzywych, elips, prostokątów i linii mogą być bardzo ładne, lecz zawsze będą 
na nich rozpoznawane kreślone elementy. Obrazy wektorowe zajmują bardzo 
mało miejsca na dysku i w pamięci, poza tym mogą być dowolnie powiększane 
(skalowane) bez żadnej utraty jakości. 


Źródła rysunków 
Grafiki, podobnie jak czcionki, są dostępne na CD-ROM-ach, które można ku- 
pić w niektórych sklepach z oprogramowaniem. Jeden 
krążek zawiera mnóstwo małych obraz- 
ków wektorowych, zwanych 
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o wygląd 


też clipartami. Znakomicie nadają się one jako niewielkie ilustracje 
ożywiające tekst. Obrazki na krążkach są układane w kategoriach te- 
matycznych, a więc szybko dotrzemy do materiałów poświęconych sa- 
mochodom, ludziom, drzewom bądź innym tematom. Również każdy 
program DTP przy instalacji oferuje podstawową galerię clipartów. 
Można też kupić CD-ROM-y zawierające wysokiej jakości zdjęcia. Ponie- 
waż każdy obrazek zajmuje dużo miejsca na krążku, ich łączna liczba z reguły 
waha się od 50 do 100. CD-ROM-y mogą być wielotematyczne lub poświęcone W sklepach 
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określonej kategorii, jak kosmos czy krajobrazy. można kupić CD-ROM-y 
z ć E;ć ze zdjęciami i rysunkami, 
Wpły wanie na jakość które można używać we 


Nie musimy używać obrazków w ich oryginalnej postaci. Wewnątrz ramy w do- | własnych pracach. 
kumencie DTP da się zmienić proporcje rozmiarów obrazka, aby np. rozciągnąć 
go wszerz, czy też wykorzystać tylko część materiału poprzez obcięcie lub prze- 
słonienie niepożądanego fragmentu. 
Dobre programy graficzne umożliwiają manipulowanie bitmapami w bardzo du- 
żym zakresie. Jeśli rysunek jest zbyt jasny lub ciemny, można zmienić nasycenie 
barw, a nawet zamienić wybrane kolory na inne. Często stosuje się wycinanie frag- 


mentów jednego rysunku i wklejanie ich do drugiego 
oraz dorysowywanie nowych elementów. 


Dołączanie wykresów 
scosow, || Wykresy są dobrym sposobem wizualnego przedsta- 
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«soy ||. Wiania skomplikowanych danych. Wiele edytorów tek- 
"... | stu, a także inne programy biurowe zawierają dobre 
| moduły do szybkiego tworzenia różnorodnych typów 
ME: wykresów na podstawie wprowadzonych danych. Wy- 


kresy te można wprowadzić do składanego dokumentu 
poleceniem Kopiuj lub przez łączenie obiektów (OLE). 


OLE, czyli łączenie 

Po utworzeniu rysunku w programie do obróbki grafiki możemy go zaimporto- 
wać lub połączyć z dokumentem DTP. Podczas importu tworzona jest kopia ry- 
sunku, którą wstawiamy na naszej stronie. Można zmienić, a nawet usunąć 
oryginał, lecz nie wpłynie to w żaden sposób na postać składanego dokumentu. 
Użycie technologii OLE (Object Linking and Embedding), dostępnej w Win- 
dows, powoduje umieszczenie w tekście znacznika obiektu — pewnego odsyłacza 
będącego instrukcją dla programu DTP mówiącą, gdzie fizycznie znajduje się 
wstawiana grafika. Zmiany w oryginalnym rysunku będą automatycznie 
uwzględniane w obrabianym pliku DTP. Technika OLE jest przydatna do wsta- 
wiania wybranych obiektów w miesięcznych sprawozdaniach. Po zmianie kilku 
danych lub wykresów nie musimy zmieniać całego składanego arkusza. 


Oblewanie grafiki tekstem 
Łatwo umieszcza się grafikę na szerokość jednej 
lub dwóch szpalt. Można jed- 


nak łączyć tekst z rysunkami 
w ten sposób, że wpisywane 
słowa układają się wokół ob- 
razka położonego w dowol- 
nym miejscu strony. Więk- 
szość programów DTP robi 
to automatycznie. 
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Drukowanie 


należy znacznie więcej czasu poświęcić na sprawdzenie końcowego efektu 
na papierze, niż czynimy to na ogół po napisaniu prostego listu. Istnieje 
bowiem pewna różnica między wykonaniem kilku wydruków zaproszenia dla 
przyjaciół, a drukowaniem kilkuset lub nawet kilku tysięcy egzemplarzy gazety. 
Poza tym powinniśmy się zastanowić, czy drukowanie ma odbywać się w kolo- 
rze, czy w trybie czarno-białym. Nie zapominajmy również wziąć pod uwagę 
możliwości posiadanego przez nas urządzenia do drukowania oraz jakości 
używanego papieru. W niektórych przypadkach może się bowiem okazać 
konieczne przekazanie gotowej publikacji do pracowni DTP lub na- 
wet drukarni. Choć rozwiązanie to nie jest tanie, to jednak gwa- 
rantuje uzyskanie jakości na odpowiednim poziomie. 


Wydruki czarno-białe 

Proste publikacje najlepiej drukować w czerni i bieli przy uży- 
ciu drukarki atramentowej lub laserowej. Jeśli niezbędna okaże 
się większa liczba egzemplarzy, najtańszym rozwiązaniem w takiej 
sytuacji będzie wykonanie kopii za pomocą kserokopiarki. Poza tym wiele 
drukarek po prostu nie nadaje się do drukowania większej liczby kopii — dla 
wielu z nich drukowanie 50 stron dziennie to zbyt wiele. Z drugiej strony żadna 
kserokopiarka nie pozwoli na uzyskanie dokładnej kopii oryginału — zwłaszcza 
w przypadku bardziej złożonych publikacji DTP 


Kopie lepsze niż oryginał 

Jeśli bardzo zależy nam na jakości, możemy przekazać plik naszej publikacji do 
pracowni DTP lub studia graficznego, skąd otrzymamy wydruk jakości pism 
ilustrowanych. Wydruk ten kopiujemy następnie za pomocą zwykłej kseroko- 
piarki, uzyskując znacznie lepszą jakość, niż gdybyśmy wszystkie kopie druko- 
wali na drukarce domowej. 


Odrobina koloru 
Nawet przy drukowaniu publikacji w trybie czarno-białym warto czasem spróbo- 
wać ją ożywić przez dodanie odrobiny koloru. W tym celu wystarczy wydruko- 
wać dokument kilkukrotnie, zamieniając za każdym razem pojemnik z tonerem. 

Załóżmy, że zależy nam jedynie na kolorowym nagłówku. Najpierw zmienia- 
my więc w publikacji kolor nagłówka na biały i drukujemy całość w trybie czar- 
no-białym. Dzięki temu wydrukowany zostanie cały tekst oprócz nagłówka. Na- 
stępnie zmieniamy toner na kolorowy i nadajemy tekstowi nagłówka wybraną 
barwę, zaś reszcie kolor biały, aby nie pojawiła się ponownie na wydruku. Nie 
zapominamy również o umieszczeniu w podajniku drukarki otrzymanego wła- 
śnie wydruku. Po wykonaniu tych czyn- 
ności ponownie drukujemy cały doku- 
ment uzyskując dokładnie to, o co 
nam chodziło. 

Wielu producentów atramentu 
i tonerów oferuje również koloro- 
we barwniki. Jeśli w programie 
do składu tekstu korzystamy 
z separacji barw, także za pomocą 
czarno-białej drukarki możemy 
wykonywać kolorowe wydruki. 
Warto też pamiętać o możliwości 
zastosowania kolorowego papieru. 


P: drukowaniu dokumentów przygotowanych za pomocą programu DTP 
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Pomocna dłoń 


Gdy nie wiemy, jak coś zrobić w Windows, nie powinniśmy 
się od razu poddawać. Często rozwiązanie problemu można 


znaleźć w systemie pomocy. 


hcąc dowiedzieć się czegoś 

więcej na przykład o pojęciu 

„tło Pulpitu” możemy spró- 
bować odnaleźć odpowiednie infor- 
macje w podręczniku użytkownika. 
Znacznie łatwiej zrobić to w samym 
Windows — a dokładniej korzystając 
z jego systemu pomocy. Windows 
oferuje bowiem rozbudowaną po- 
moc (patrz ramka Easy Windows), 
dzięki któremu możliwe jest szyb- 
kie odnalezienie najbardziej po- 
trzebnych informacji. Pomoc ta do- 
stępna jest praktycznie zawsze 
i niemal w każdym programie. 
Pomoc Windows uruchamiamy po- 
przez wybranie z menu startowego 
opcji Pomoc. Podobnie jak w pod- 
ręczniku najpierw pojawi się Spis 
treści wraz z głównymi tematami 
pomocy. Aby dowiedzieć się czegoś 
więcej na dany temat, wystarczy 
dwukrotnie kliknąć jedną z wy- 
świetlonych na liście pozycji. Jeżeli 
jednak interesuje nas konkretne 
pojęcie — w naszym przypadku 
„tło Pulpitu” — znacznie lepszym 
wyjściem będzie skorzystanie 
z Indeksu, gdzie po wpisaniu po- 
szukiwanego wyrażenia, system 
pomocy. automatycznie odszuka 
odpowiednie hasła w indeksie. 

Informacje na wybrany temat 

można oczywiście wydrukować 
wprost z okna pomocy systemu 
Windows. Wówczas mamy tekst 
pomocy przed sobą i nie musimy 
przełączać się pomiędzy oknami 
programów, by móc go odczytać. 
Pomoc Windows oferuje znacznie 
więcej niż podręcznik użytkownika. 
System ten potrafi w pewnym sen- 
sie przewidywać, jaki problem nas 
gnębi i podsuwać odpowiednie pro- 
pozycje jego rozwiązania. Po każ- 
dym kliknięciu prawym przyci- 
skiem myszy któregoś elementu na 


ekranie i wybraniu opcji Co to 
jest”, Windows natychmiast wy- 
świetla ramkę z objaśnieniem funk- 
cji jaką spełnia wybrany element. 
Również niektóre programy 
udostępniają funkcję pomocy kon- 
tekstowej. Na przykład Word ma 
opcję Co to jest? dostępną z menu 
Pomoc (można ją też wywołać po- 
przez kombinację klawiszy 
Shift+F1). Po wybraniu tego pole- 
cenia wskaźnik myszki przyjmie 
postać *?. Gdy wówczas klikniemy 
myszką element, o którym chcemy 
się czegoś dowiedzieć, pojawi się 
ramka z odpowiednimi informacja- 
mi na jego temat. Jeżeli natomiast 
zechcemy skorzystać z pełnej ofer- 
ty pomocy Windows — naciskamy 


klawisz F1, który wywołuje funk- 
cję pomocy praktycznie we wszyst- 
kich programach dla Windows. 

W niektórych przypadkach system 
pomocy wskaże nam bezpośrednią 
drogę do rozwiązania problemu. Je- 
śli w oknie pomocy pojawi się przy- 
cisk l, klikając go możemy zostać 
przeniesieni wprost do programu, 
którego dotyczy zagadnienie i bez- 
pośrednio w nim przeprowadzić 
sprawiające nam trudności opera- 
cje. Jak funkcjonuje ten mecha- 
nizm, dowiemy się krok po kroku 
na następnej stronie. 


WINDOWS 


Tematy Pomocy: Pomoc systemu Windows 


indows 35 w 10 minut p 


E Gael zwł Krok 2: Przechodzimy dwa poziomy niżej, otwierając kolejno j 
Zmiana konfiguracji Windows oraz Zmiana wyglądu Windows zj 
i wybieramy pozycję Zmiana tła pulpitu. Zamiast 
ikony książki widnieje przy niej symbol El. Oznacza 
on, że trafiliśmy na właściwy tekst pomocy, który nie 
zawiera podrozdziałów. 


$>: Wskazówki 
2 Intranetware Client for windows 95 
2 Usuwanie problemów 

$> Microsoft Plusl for Windows 95 


Ef Paint Shop Pro 


* Uruchamianie programów 

$> Praca z plikami i falderami 

e Drukowanie 

* Korzystanie z sieci 

* Komunikowanie się z innymi 

$ Zabezpieczanie wyników pracy 

A) Zmiana konfiguracji windows 
ALI Zmiana wyglądu Windows 


2] Zmiana wyglądu „SE Pulpitu 


2 Ile można zmieścić na ekranie 
2] Zmiana rozmiaru czcionek 

£] Ustawianie wygaszacza ekranu 
2] Fiegulacj. 


Krok 1: Klikamy przycisk Start i wybieramy polecenie Pomoc. 

Windows otworzy wówczas okno systemu pomocy wraz z naj- 
ważniejszymi tematami. Na liście tematów dwukrotnie klikamy 
pozycję Jak to wykonać. 


totliwości migania kursora 


tło Pulpitu 


1 Kliknij tutaj l, aby wyświetić Właściwości ekranu. | 
2 Na liście Deseń lub Tapela kliknij deseń lub tapetę, których chcesz użyć. | 
Wskazówki 

Aby pokryć cały ekran małym rysunkiem tapety, kliknij "Sąsiadująco". 
Aby wyśrodkować rysunek tapety, kliknij "wyśrodkuj”. 

Deseni i tapety można używać jednocześnie, Jednak, jeśli wybierzesz 
opcję "Sąsiadująco", to deseń nie będzie widoczny. 

Domyślnie podczas instalacji systemu Windows instaluje się tylko 
ograniczoną liczbę tapet. Informacje dotyczące możliwości 
zainstalowania paru innych znajdziesz klikając poniżej "Pokrewne 
hasła! i klikając dwukrotnie hasło "Instalowanie składnika systemu 
Windows po zainstalowaniu systemu", 


óEy hasła 


Krok 4: Na szczęście w naszym przypadku otwar- 
te okno zawiera wszystkie informacje, których aktu- 
alnie potrzebujemy, a więc dotyczące modyfikowania 
wyglądu tła Pulpitu. Krok po kroku system pomocy Windows 
wyjaśnia nam teraz, co mamy dalej zrobić. Możemy również 
wywołać odpowiednie okno lub program, klikając przycisk ml. 
Na ekranie pojawi się okno Właściwości: Ekran. 


Start) E [2 Pomoc systemu 


Krok 3: Dwukrotne kliknięcie pozycji Zmiana tła pulpitu spo- 
woduje otwarcie okna z objaśnieniami na ten temat. Jeżeli nie 
znajdziemy w nim interesujących nas informacji, możemy spraw- 
dzić pokrewne tematy, klikając przycisk Pokrewne hasta albo po- 
wrócić do poprzedniego okna klikając przycisk Tematy Pomocy i 
rozpocząć wyszukiwanie nowych tematów. 


Aby zmienić tło Pulpitu 


1 Kliknij tutaj l, aby 
wyświetlić iściwości 
ekranu. 

2 Na liście Deceń lub Tapeta 
kliknij deseń lub tapetę, 
których chcesz użyć. 


Wskazówki 
1: Kliknij M 2 ADI | Aby pokryć cały ekran 
wyświetlić Właściwości Ą małym rysunkiem tapety, 
ekranu. | kliknij "Sąsiadująca", Aby 
2_Na ście Diese lub Tapeta | ] ś | wyśrodkować rysunek 
Deseń jest wzorem używałtym do dekoracji abelki - tapety, kliknij "Wyśrodkuj. 
Pulpitu, Deseń można wybrać z listy, można Sy koszyk Deseni i tapety można 
też zmodyfikować istniejący deseń klikając | aś | używać jednocześnie. 
90, a następnie klikając przycisk "Edytuj Jednak, jeśli wybierzesz 
deseń", opcję "Sąsiadująco", to 
Fez esz " deseń nie będzie widoczny. 
Wiślodkońa rysunek i Domyślnie podczas instalacji 
tapety, kliknij "wyśtodkuj”, ił | systemu Windows instaluje 
Deseni i tapety można | c mda Le pe 
używać jednocześnie. 
Jednak, jeśli wybierzesz m 
opcję "Sąsiadująco", ta y EŃ Paint Shop Pro 
deseń nie będzie widoczny. ; EEC z 
Domyślnie podczas instalacj 
systemu Windows instaluje 
się tylko ograniczoną lic: 


Aby zmienić tło Pulpitu 


Czarny koszyk 
|Egipt 
| 


|| 2] Pomoc systemu Wind. 


Krok 5: Jeśli coś będzie dla nas niejasne, Windows służy dalszą 
pomocą. Wyrazy wyróżnione kolorem zielonym i podkreślone 
linią przerywaną oznaczają możliwość uzyskania dodatkowych 
informacji. Wystarczy jedno kliknięcie takiego słowa, a na ekranie 
pojawi się ramka z dodatkowymi objaśnieniami. 


Projekcja 


przezroczy 


aluzje są opuszczone, na stole 

leżą krakersy i napoje, wkrótce 

nadejdą goście. Przygotowuje- 
my dla nich wieczorny pokaz slajdów. 
Martwi nas jedynie myśl, że znowu 
ekran będzie się zwijał, a po wyświe- 
tleniu kolejnej klatki okaże się, że jest 
ona odwrócona lub należy do całkiem 
innej kolekcji. i 

Jeśli szukamy skutecznego sposobu 

na podobne wpadki, powinniśmy scho- 
wać do szafy zarówno projektor, jak 
i rozwijany ekran, a zamiast nich użyć 
komputera i utworzyć multimedialny 
pokaz. Co prawda przygotowanie go 
będzie nas kosztować nieco więcej cza- 
su, lecz w zamian otrzymamy znacz- 
nie lepsze możliwości zaskakiwania 
oglądających przy użyciu najprzeróż- 
niejszych efektów. Wyświetlane obrazy 
mogą na przykład przechodzić jeden 
na drugi. Do niektórych z nich może- 
my dodatkowo dołączyć odgłosy typo- 
we dla fotografowanych miejsc lub też 
pełne dramatyzmu fragmenty muzyki. 
Wreszcie prezentowane zdjęcia można 
ozdobić odpowiednimi tytułami lub 


też dodać kilka obrazów przygotowa- 
nych samodzielnie. 

Zarówno fotografie, jak i dźwięk 
muszą najpierw zostać przetworzone 
w dane zrozumiałe dla komputera. Do 
obrobienia fotografii potrzebny jest 
skaner, który podobnie jak kseroko- 
piarka odbije ich obraz i prześle do 
komputera w postaci odpowiednich in- 
formacji. Jeśli nie mamy własnego 
skanera, zeskanowanie fotografii mo- 
żemy zlecić pracowni DTP lub studiu 
graficznemu, które zwrócą nam je 
w postaci plików zapisanych na dys- 
kietkach lub CD-ROM-ie. Natomiast 
wszelkiego rodzaju dźwięki możemy 
przegrać z odtwarzacza płyt kompak- 
towych lub magnetofonu, a następnie 


ZASTOSOWANIA 


Zapomnijmy o odwróconych klatkach 
slajdów i poplamionym ekranie. Kolejny 
pokaz przygotujemy na ekranie monitora. 


zapisać na twardym dysku korzystając 
z karty dźwiękowej. 

Pokaz slajdów najprościej przygoto- 
wać za pomocą programu prezentacyj- 
nego, który przejmie od nas zadanie 
odpowiedniego połączenia dźwięku 
i obrazu, pozwalając na sterowanie po- 
kazem za pomocą kilku kliknięć my- 
szą. Na rynku dostępnych jest wiele 
tego typu programów, niemało też 
w wersji shareware, a także dostarcza- 
nych wraz z kartami dźwiękowymi. Co 
prawda profesjonalne programy pre- 
zentacyjne, jak PowerPoint, kosztują 
sporo pieniędzy, lecz znacznie taniej 
można je nabyć przy kupnie nowego 
komputera. 

Po zakończeniu wszystkich przygo- 
towań (instrukcja krok po kroku znaj- 
duje się na następnych stronach) mo- 
żemy rozpocząć pokaz. Pamiętajmy 
tylko, by wszyscy goście mieli dobry 
widok — najlepiej więc użyć 17-calowe- 
go monitora, na którym będą widocz- 
ne szczegóły obrazu. 
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Nowy slajd 


Tytuł slajdu 
+ Tekst 


Wstaw rysunek E Krok 4: 


l 


| I 
Znajdź pliki, które spełniają te kryteria wyszukiwania: 
Nazwa pliku: | | Tekst lub właściwość: 


Krok 5: 


wszystkie fotografie, które będziemy chcieli zaprezentować w czasie pokazu. 


Powtarzamy kroki drugi i czwarty tak długo, aż do programu zostaną wprowadzone 


ZASTOSOWANIA 


fotografii. Klikamy w tym celu opcję Wstaw | 
Rysunek | Z pliku. Musimy znaleźć miejsce na 
dysku, gdzie mieszczą się nasze obrazki. Na 

ekranie ujrzymy ich podgląd. Być może trzeba 


z fade | aaj PEETET m. |. Rozpoczynamy wprowadzanie zeskanowanych 


będzie dopasować wielkość 
obrazka do rozmiaru tła. 

W tym celu chwytamy 
wskaźnikiem myszy jeden 

z ośmiu kwadracików wokół 
obrazka i przecią- 

gamy go do odpo- 

wiedniej pozycji. 
Rozmiar obrazka 
zmieni się. 


Krok 6: 

Teraz określamy kolejność wstawio- 
nych obrazów. W tym celu prze- 
chodzimy do Widoku sortowania 
slajdów — aby to zrobić, klikamy Ę Ź 


przycisk = znajdujący się po lewej 
stronie u dołu ekranu. W celu 
zmiany kolejności klikamy obraz, 
który chcemy przenieść, i przecią- 
gamy myszkę w żądane miejsce. 


ACZ E22 AOARGA AL 


Krok 7: 

Definiujemy efekty, z jakimi mają zmieniać się kolejne slajdy. W ra- 
zie potrzeby dołączamy do nich przygotowane dźwięki, które mają 
im towarzyszyć. Obie operacje odnoszące się do wybranego zdję- 


cia możemy wykonać jednocześnie, W menu Pokaz 
wywołujemy polecenie Przejście slajdu i w wyświetlo- 
nym oknie dialogowym w opcji Efekty wybieramy spo- 
sób wyświetlania danego slajdu. Jeśli ma mu towarzy- 
szyć jakiś odgłos, przy opcji Dźwięk wybieramy dodat- 
kowo odpowiedni plik dostępny w pakiecie lub nagra- 
ny samodzielnie. 
Odstępy czasowe, w jakich mają się zmieniać kolejne 
pozycje pokazu, definiujemy w części Przełączanie. Za- 
znaczamy odpowiednie pole opcji i podajemy liczbę 
sekund. Możliwe jest także przejście do nowego slaj- 
du po kliknięciu myszą. 
Po zaznaczeniu opcji W pętli do następnego dźwięku, 
odtwarzane dźwięki będą tak długo generowane, do- 
póki nie zostanie wywołany następny efekt. Opcję tę 
możemy wykorzystać, jeśli będziemy chcieli pokazać mo 
_ jakiś slajd przez czas dłuższy, niż trwanie jakiegoś jk Automatycznie po 
efektu dźwiękowego lub też aby podłożyć dany efekt | EE =ehladach 
pod kilka prezentowanych obrazów. Opisany krok mu- || 


si zostać powtórzony dla każdego slajdu oddzielnie. 


zastosuj 
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odczas przygotowywania pokazu s i 
'wi y ma on 1 się aa automatyczi e, czy 


"Hp tci4 
LU tciuni 


Krok 8: 

Prezentacja slajdów jest już właściwie gotowa. Podobny pokaz przy użyciu konwencjonalnych urządzeń wymagałby zastosowania 
specjalnego typu projektora, magnetofonu itd. Komputer pozwala jednak na coś więcej, na przykład na dodanie tekstu do prezento- 
wanych fotografii. 

W tym celu dla wybranego obrazka należy przejść do podglądu Widok slajdu i kliknąć przycisk Pole tekstowe Al. Następnie klika- 
my dowolne miejsce obrazu i wpisujemy tekst. Możemy go później dowolnie formatować lub przesunąć w inne miejsce. Ponadto 
istnieje możliwość określenia sposobu, w jaki tekst będzie pojawiał się na ekranie — służy do tego polecenie Pokaz | Ustawienia 
animacji. Za pomocą tej samej techniki możemy sprawić, by na obrazie slajdu poruszały się też niewielkie obrazki. 


1 


Krok 9: 
Po zakończeniu wszystkich przygotowań możemy rozpo- 
czynać pokaz. Służy do tego przycisk E] znajdujący się 


po lewej stronie u dołu ekranu. " 


//pogoda. 


zekając 
a słońce 


rognozy pogody cieszą się 

wielką popularnością 

w środkach masowego 
przekazu. Codziennie miliony lu- 
dzi zadają sobie pytanie, czy na- 
stępnego dnia powinni wziąć pa- 
rasol, czy też wystarczy ubrać się 
w koszulkę z krótkim rękawem. 
Informacje te są istotne także dla 
osób planujących dalszą podróż 
w celach turystycznych lub służ- 
bowych. Serwisy pogodowe nie są 
jednak kompletne. Na brak da- 
nych cierpią zwłaszcza turyści 
i biznesmeni wybierający się za 
granicę. Na szczęście mamy do 
dyspozycji światową sieć WWW. 
Po wejściu na odpowiednią stro- 
nę szybko dowiemy się, czy jutro 
w Barcelonie ma padać deszcz 
lub jakie będą warunki biomete- 
orologiczne na Bałkanach. 

W Internecie dostępne są in- 
formacje pogodowe z różnych 
źródeł. Lokalne i międzynarodo- 
we organizacje zrzeszające insty- 
tuty meteorologiczne gromadzą 
na serwerach wiele danych, udo- 
stępniając je szerokiej publiczno- 
ści. Kilkudniowe prognozy mogą 
być wiarygodne — na jednym 


W jednym z artykułów WeatherLabs omawia się 
anomalie wywoływane przez prąd El Nińo. 


z serwisów zapowiada- 


Informacje o warunkach < 
meteorologicznych 
możemy zaczerpnąć nie 
tylko z radia i telewizji, 
ale też z Internetu. 


no na przykład ubie- 
głoroczną powódź 

w Czechach. Trzeba 
jednak pamiętać, że 
przewidywanie pogody 
jest niezwykle skom- 
plikowanym procesem. 
Mimo zaprzęgnięcia do 
pracy maszyn cyfro- 
wych musimy liczyć się 
z możliwością błędu. 


Bergen 
sa 


/_ Stockholm 


London 
Berlin w: 
Pańs 
Budapest 


Me 
Madrid Rotie 


Athens 


Szybko też przekona- 
my się, że na ogół nie 
podaje się prognoz na 
okres dłuższy niż kilka dni. 


Yahoo! 


Jest to jeden z lepszych świato- 
wych serwisów pogodowych. 
Zmajdziemy tu bardzo dokładne 
mapy pogody USA oraz niewiele 
im ustępujące dane dotyczące 
reszty świata. Dzięki łatwo zro- 
zumiałej, graficznej formie pre- 
zentacji uzyskamy informacje na 
temat zjawisk atmosferycznych, 
najniższych i najwyższych tempe- 
ratur, a także zdjęcia satelitarne. 
Filmy w formacie MPEG zazna- 
jamiają z obrazem danego regio- 
nu widzianym z satelity. 

Dzięki kilkupoziomowemu me- 
nu możemy łatwo dostać się do in- 
formacji pogodowych dla jednego 
z setek miast na świecie. W przy- 
padku Polski mamy sześć miast, 
tzn. Gdańsk, Katowice, Kraków, 
Łódź, Poznań, Szczecin, Warsza- 
wę i Wrocław. Dla każdego z nich 
podawane są: stan nieba, tempe- 
ratura maksymalna i minimalna 
dla danego dnia oraz te same 


Mapa pogody dla Europy według serwisu Yahoo. 


informacje jako prognoza na czte- 
ry najbliższe dni. Kilka ikonek wi- 
docznych w tym miejscu pozwala 
wyświetlić mapy zjawisk atmosfe- 
rycznych dla tej części globu. 
Inne strony serwisu zawierają 
ciekawe informacje związane 
z anomaliami pogodowymi, jak 
tajfuny, burze śnieżne (bliz- 
zards), prądy El Nińo i La Nińa, 
tsunami i powodzie. Narciarzy 
zainteresuje kolejna atrakcja 
Yahoo, czyli wieści z różnych re- 
gionów. Podawana jest grubość 
pokrywy śnieżnej, a także liczba 
czynnych wyciągów i tras zjazdo- 
wych. Dość szczegółowo przed- 
stawiono ośrodki w USA i Kana- 
dzie, można też odszukać komu- 
nikaty z Alp francuskich i szwaj- 
carskich oraz Austrii. 


WeatherLab 

Po wejściu na główną stronę ser- 
wisu ujrzymy kolorową mapę 
świata. Kliknięcie wybranego 
kontynentu przeniesie nas do 
bardziej szczegółowej mapy, na 


której podano bieżącą temperatu- 
rę i warunki atmosferyczne 

w wybranych miastach. Kolejny 
odsyłacz spowoduje wyświetlenie 
prognozy na następny dzień. In- 
na ikonka nawigacyjna na stro- 
nie głównej pozwala odszukać 
jedno z 2000 miast świata. 
Wprawdzie dla Polski mamy tyl- 
ko cztery pozycje, ale już Włochy 
doczekały się 35 zapisów. Dla 
każdego z nich mamy 24-godzin- 
ną prognozę podzieloną na ra- 
nek, południe, wieczór i noc, z in- 
formacjami o temperaturze, wil- 
gotności powietrza, opadach, sile 
i kierunku wiatru. 

Autorzy serwisu oferują swym 
gościom kilka popularnonauko- 
wych artykułów związanych 
z meteorologią. Do użytku nieko- 
mercyjnego można ściągnąć kil- 
kanaście clipartów z chmurkami, 
bałwankami i kropelkami. 

W przygotowaniu są strony dla 
narciarzy i turystów podróżują- 
cych samolotem. 


Uniwersytet Koeln 
Instytut Geofizyki i Meteorologii 
niemieckiej uczelni łączy dane po- 
chodzące z różnych źródeł mię- 
dzynarodowych. Na ekranie mo- 
żemy zobaczyć wykresy przedsta- 
wiające izotermy, izobary, stany 
temperatury w dzień i w nocy, 

a także inne dane. Aktualizacja 
niektórych danych następuje 
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dni. Podobnie jak ma to 
miejsce w niektórych innych 
serwisach, operatorzy Intel- 
licast stosują dwa systemy 
metryczne. Nie należy więc 
dziwić się, jeśli w Polsce pa- 
nuje mroźna pogoda, a na 
monitorze zobaczymy tem- 


Uniwersytet Koloński wyświetla podgląd 
informacji dla wszystkich kontynentów. 


cztery razy na dobę, inne są uzu- 
pełniane co 24 godziny. Na jednej 
stronie są dostępne kolorowe ma- 
py świata i poszczególnych konty- 
nentów. Po ich kliknięciu uzyska- 
my obraz o dużej rozdzielczości. 
Mapy kontynentów aktualizuje 
się co sześć godzin. Dwukrotnie 
częściej zmieniane są informacje 
pogodowe o ważniejszych mia- 
stach w Niemczech. Dostępne są 
też prognozy na najbliższe pięć 
dni. Jeden z odsyłaczy pozwala 
przenieść się na serwer 
w Barcelonie, gdzie prezento- 
wane są specjalistyczne dia- 
gramy termodynamiczne dla 
kilkudziesięciu miast Zachod- 
niej Europy. 


Intellicast 

Na serwerze jest udostępniona 
mapa świata z możliwością wy- 
szukiwania miast według kon- 
tynentów i państw. Przy każ- 
dym mieście podawana jest 
prognoza na najbliższe dwa 


peraturę 22 stopni — tyle, że 

w skali Fahrenheita. Oprócz 

map możemy obejrzeć zdję- 
cia satelitarne różnych regionów 
świata. 

Serwis udostępnia usługę, któ- 
ra — miejmy nadzieję — szybko bę- 
dzie dostępna także w Polsce. Mia- 
nowicie wyświetlane są mapy USA 
z przewidywanymi zjawiskami at- 
mosferycznymi mogącymi zainte- 
resować kierowców udających się 
w podróż. Szybko poznamy, gdzie 
w najbliższym czasie mogą pojawić 
się mgły lub silne wiatry, a gdzie 
będzie świeciło słońce. 


Friday 


Intellicast prognozuje występowanie mgły na 
drogach USA. 


Leksykony filmu na 
CD-ROM-ach — prawdziwy 
skarb dla miłośników kina. 


tym, że główne role w fil- 
mie Casablanca odegrali 
Ingrid Bergmann i Hum- 
phrey Bogart, wie prawie każdy. 
Lecz z odpowiedzią na pytanie 
o reżysera tego filmu — Michaela 
Curtiza — wielu miałoby zapewne 
spore kłopoty. Podobnie jest też 
z wieloma polskimi filmami, które 
niby doskonale znamy, a jednak 
nie zawsze dobrze wiemy, jak się 
nazywali aktorzy lub kto napisał 
muzykę do danego filmu. Te i wie- 
le innych informacji na temat ki- 
na znajdziemy w encyklopediach dzkiej Rolibra 
filmu oferowanych na CD-ROM- ; iweg Jego bohaterskie, patriotyczne cz 
ach. Każda z nich to prawdziwa odzone ręką Oleńki i starostwem upickim 
kopalnia wiedzy dla wszystkich 


zas obrony klasztoru 


tych, którym nie wystarczają in- Leksykon polskich filmów fabularnych: obszerny opis ponad 1300 filmów kinowych 
formacje drukowane w progra- i telewizyjnych. 


mach kin i czasopismach poświę- 

conych filmowi. Poza tym dostęp ralnie dotyczą występujących 

do każdego tytułu na multime- gwiazd. Każda z encyklopedii wy- Leksykon polskich 
dialnych krążkach jest szybki posażona jest w odpowiednią funk- filmów fabularnych 

i wygodny. Zawierają one opisy ty- cję wyszukiwania, dzięki której od: Encyklopedia polskich filmów to 
sięcy filmów, teksty recenzji zna- nalezienie interesującego tytułu, kolejny CD-ROM w języku pol- 
nych krytyków oraz wiele cieka- nawet przy znajomości choćby tyl- _ skim przybliżający wspaniały 
wostek spoza planu, które natu- ko jednego z odtwórców głównych _ świat filmu przeciętnemu użyt- 
ról, nie stanowi wielkiego kownikowi komputera. Dodać na- 
problemu. Poza tym w tek- leży, że wykorzystany w niej ma- 
ście występują często hiperłą-  teriał oparty jest na drugim wy- 
cza, pozwalające szybko prze- daniu książkowego wydania przy- 
chodzić do kolejnych okien gotowanego w Wydawnictwie 

z dalszymi informacjami na Wiedza i Życie przy współudziale 
temat wybranego aktora, re- _ Filmoteki Narodowej w Warsza- 


żysera czy wytwórni filmo- wie. Na krążku znajdziemy do- 
wej. W sumie elementy te kładne opisy 1316 polskich fil- 
składają się na program mów fabularnych, kinowych oraz 
umożliwiający odbycie praw- _ niektórych telewizyjnych. 

dziwie multimedialnej podró- Umieszczone na nim informa- 


ży w świecie filmu. cje dotyczą czołówki filmu, przy- 
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go filmu, ale i jego największych gwiazd. 


znanych mu nagród oraz jego tre- 
ści. Znajdują się w nim również 
dane na temat wszystkich osób, 
dzięki którym powstał film, 
a więc występujących w nim akto- 
rów, reżysera, scenarzysty itp. 
Dodajmy, że większości pozycji to- 
warzyszy zdjęcie, a 55 tytułów 
opatrzonych jest sekwencją filmo- 
wą, choć, jak można się było spo- 
dziewać, wyświetlaną w okienku 
o niezbyt dużych rozmiarach. 
System wyszukiwania Leksy- 
konu polskich filmów fabular- 
nych podzielony jest na dziesięć 
kategorii, na przykład takich, jak 
produkcja, scenariusz, reżyseria, 
obsada, muzyka czy gatunek fil- 
mowy. Warto wspomnieć, że 
ostatnia kategoria jest dodatkowo 
podzielona na dziesięć różnych 
rodzajów — dramat, komedia itd. 
Dzięki tak skonstruowanemu sys- 
temowi wyszukiwania szybko mo- 
żemy ograniczyć grupę tytułów, 
wśród których będziemy mogli 
znaleźć interesujący nas film. 


Cinemania 97 
Prawdopodobnie jest to najlepszy 
i najbardziej znany krążek po- 
święcony filmowi. I choć Cinema- 
nia dostępna jest wyłącznie 

w wersji anglojęzycznej, jeśli nie 
stanowi to dla nas zbyt dużej 
przeszkody, wspaniały świat zna- 
ny jedynie gwiazdom filmu, staje 
przed nami otworem. Poza opi- 
sem ponad 20 000 filmów na 
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CIETJ| krążku znajdzie- 
my również opi- 
nie na ich temat 
najbardziej zna- 
nych amerykań- 
skich krytyków. 
Na liście filmów 
znajdują się jed- 
nak nie tylko 
produkcje amery- 
kańskie, ale tak- 
że z Europy: 
„Trzy kolory” 
Kieślowskiego 
czy „Blaszany bę- 
benek” — filmowa 
adaptacja słynnej powieści 
Giinthera Grassa. Oprócz filmów 
Cinemania oferuje też zbiór oko- 
ło 4000 tysięcy biografii aktorów, 
reżyserów i kamerzystów. 
Multimedialna encyklopedia 
zawiera także definicje i najważ- 
niejsze pojęcia z dziedziny filmu 
oraz opisy studiów filmowych, wy- 
łowione z najlepszych encyklope- 
dii amerykańskich. Tym samym 
na srebrnym krążku wraz 
z ogromną liczbą zdjęć, se- 
kwencji wideo i fragmentów 
ścieżek dźwiękowych otrzy- 
mujemy możliwość zagłębie- 
nia się w historię filmu. 
Poszczególne opisy powią- 
zane są ze sobą za pomocą 
łączy hipertekstowych. Na- 
turalnie każdy tekst możemy 
wydrukować. Całości dopeł- 
nia niezwykle wygodny w ob- 
słudze system wyszukiwania, 
pozwalający w łatwy sposób 
odnajdywać interesujące nas 
informacje oraz błyskawicznie 
przeskakiwać z tematu na temat. 


Corel All-Movie 

Guide 2 

Podobnie jak Cinemania również 
All-Movie dostępny jest wyłącznie 
w wersji anglojęzycznej. Po uru- 
chomieniu krążka ekran monitora 


zamienia się w prawdziwą wideote- 


kę, w której miłośnicy filmu mogą 
wybierać spośród 100 000 tytułów 
podzielonych na 16 kategorii. 


Do szybkiego odnajdywania in- 
formacji program wyposażony jest 
w starannie dopracowany system 
wyszukiwania. Przy użyciu odpo- 
wiednio dobranych filtrów gigan- 
tyczna lista tytułów natychmiast 
zostaje zredukowana wyłącznie do 
pozycji, które mogą nas intereso- 
wać. Oczywiście zarówno poszcze- 
gólne teksty opisów, jak i samą li- 
stę możemy wydrukować. 

Opisy filmów zawierają stresz- 
czenie fabuły, które jednak często 
są zbyt krótkie. Choć w przeci- 
wieństwie do Cinemanii próżno 
tu szukać informacji zza kulis czy 
fragmentów filmów, program wy- 
nagradza nam to znacznie więk- 
szą liczbą zdjęć, a także plakatów, 
które nawet po powiększeniu — 
jednym kliknięciem myszy — ofe- 
rują wciąż zadowalającą rozdziel- 
czość. Na koniec dwie ciekawost- 
ki: quiz sprawdzający naszą wie- 
dzę na temat filmu oraz dokładne 
informacje na temat dni urodzin 
największych gwiazd kina. 
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Corel All-Movie Guide 2: kopalnia informacji na 
temat 100 000 filmów. 


W skrócie 


© Leksykon polskich filmów | 
fabularnych 
Producent: Wydawnictwo Wiedza 
iżycie S.A. 
Cena: 130 zł 


© Microsoft Cinemania 97 
Producent: Microsoft 
Cena: ok. 140 zł 


© Corel All Movie Guide 2 
Producent: Corel 
Cena: ok. 170 zł 


impulsowe wybieranie 
numeru 

Metoda wybierania numeru 
telefonicznego wykorzystu- 
jąca liczbę impulsów. Przy 
wybraniu trójki zostaną wy- 
słane trzy impulsy. Jest to 
nieco przestarzały i powolny 
typ wybierania numeru. 
Obecnie większość aparatów 
telefonicznych korzysta ze 
znacznie szybszego, tonowe- 
go wybierania sygnałów. Od- 
powiedni typ wybierania 
musi zostać określony pod- 
czas instalacji większości 
programów do obsługi faksu 
i usług online — w razie nie- 
właściwego jego podania in- 
stalowane programy mogą 
działać nieprawidłowo. 


In 


indeksy dolne 

W formułach matematycz- 
nych i chemicznych wystę- 
pują często znaki z atrybu- 
tem indeksu dolnego lub 
górnego, na przykład cyfra 2 
we wzorze wody — H20 jest 
opatrzona indeksem dolnym. 


informatyka 

Nauka zajmująca się począt- 
kowo metodami i techniką 
przetwarzania oraz przesyła- 
nia informacji. Wraz z upo- 
wszechnieniem się kompute- 
rów podzieliła się na wiele 
nowych gałęzi. W ten sposób 
powstały dziedziny związane 
co prawda z informatyką, lecz 
jednocześnie ściśle odnoszące 
się do całkowicie innych ob- 
szarów nauki, jak ekonomia, 
medycyna, prawo, pedagogika 
czy językoznawstwo. Na wie- 
lu uczelniach stworzono na 
ich bazie zupełnie nowe kie- 
runki nauki. W wielu szko- 
łach informatyka stała się 


_ przedmiotem dodatkowym. 


infostrada 
Ogólne pojęcie oznaczające 
sieć o dużej przepustowości 


obejmującą swoim zasięgiem 
cały świat. Często określa się 
nim również Internet. Poję- 
ciem pokrewnym do infostra- 
dy jest information highway. 


inkjet printer 
Angielski termin oznaczają- 
cy drukarkę atramentową. 


inkrementacja 
Zwiększenie wartości o 1. 
Przeciwieństwem tej opera- 
cji jest dekrementacja. 


input 
Wprowadzenie informacji do 
komputera. Pojęcie o zna- 
czeniu przeciwnym -— 
output. W wielu języ- 
kach programowania 
instrukcja „INPUT 
przejmuje wprowa- 
dzanie danych przez 
użytkownika. 


instalacja 
Proces kopiowania na dysk 
twardy komputera plików 
programu z CD-ROM-u lub 
dyskietek. Podczas instalacji 
często możliwe jest definio- 
wanie różnych parametrów 


* programu mających wpływ 


na sposób jego funkcjonowa- 
nia. Przebieg procedury in- 
stalacyjnej zależy w znacz- 
nym stopniu od używanego 
systemu operacyjnego. Pod- 
czas usuwania z systemu 
programów nie wyposażo- 
nych w moduł służący do 
ich automatycznego odinsta- 
lowania w katalogach syste- 
mowych mogą pozostać 
zbędne pliki. 


instalacyjny program 
Program instalacyjny służy 
do instalowania programu na 
dysku twardym komputera. 
Można go uruchamiać na róż- 
ne sposoby — najszybciej dwu- 
krotnym kliknięciem w Eks- 
ploratorze Windows lub 
innym menedżerze plików. 
Producenci oprogramowania 


nadają plikom instalacyjnym 
swoich programów przeważ- 
nie nazwę INSTALL.EXE 
lub SETUPEXE. 


integer 

Termin używany na określe- 
nie liczb całkowitych nazy- 
wanych również liczbami 
stałoprzecinkowymi — 

w przeciwieństwie do liczb 
zmiennoprzecinkowych. 
Liczby typu integer odgrywa- 
ją istotną rolę podczas pro- 
gramowania, gdyż przepro- 
wadzanie operacji na liczbach 


całkowitych jest znacznie 


prostsze, niż przy użyciu 


liczb zmiennoprzecinkowych. 


Intel 

Czołowy producent proceso- 
rów stosowanych w kompu- 
terach osobistych. Kilka ze- 
społów tej firmy pracuje 
bezustannie nad nowymi 
technologiami procesorów. 
Intel opracował rodzinę 
procesorów 80x86 i Pen- 
tium. Oprócz procesorów 
Pentium MMX na rynku do- 
stępne są Pentium Pro 

i Pentium II, a pod koniec 
1999 roku planowana jest 
produkcja 64-bitowego pro- 
cesora P7. 


interakcyjna telewizja 
Telewizja interakcyjna ma 
zrewolucjonizować telewizję 
do jakiej jesteśmy przyzwy- 
czajeni. Do tej pory jednak 
nie widać zauważalnego po- 
stępu pod tym względem. 
Producenci walczą między 
sobą o standard dekodera 
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cyfrowego, pozostawiając 
klientów w niepewności. Te- 
lewizja interakcyjna wyma- 
ga specjalnego zestawu, któ- 
rego zadaniem byłoby deko- 
dowanie cyfrowych sygna- 
łów przesyłanych kablami 
lub przez satelitę oraz nali- 
czanie opłat za wybrane 
przez abonentów usługi TV. 
Informacje wysyłane przez 
telewidzów mogłyby być 
przesyłane kanałem zwrot- 
nym — w ten sposób możliwe 
byłoby indywidualne stero- 
wanie audycją. Ponieważ 
w przyszłości telewizory cy- 
frowe mają zapewniać rów- 
nież dostęp do Interne- 
tu, o miejsce na tym 
nowym rynku wal- 
czą obecnie za- 
równo produ- 
cenci sprzętu 
i oprogramowa- 
nia, jak i operato- 
rzy Internetu. 


interfejs 

Interfejs (ang. interface), 
inaczej złącze. Komputery 
wyposażone są w kilka złą- 
czy różnych standardów, 
między innymi złącze kla- 
wiatury, złącze szeregowe 
służące na przykład do pod- 
łączenia modemu czy też 
myszki, a także złącze rów- 
noległe przeznaczone dla 
drukarki i napędów ze- 
wnętrznych. Przy zakupie 
nowego komputera należy 
zwracać uwagę, aby było ich 
jak najwięcej. Co prawda, 

w razie zapełnienia wszyst- 
kich złączy możliwe jest do- 
kupienie specjalnej karty, do 
której możemy przyłączyć 
kolejne urządzenia, lecz nie 
jest to najlepsze rozwiązanie. 


interfejs użytkownika 
Sposób w jaki odbywa się 
komunikacja między syste- 
mem operacyjnym lub pro- 
gramem komputerowym 

a użytkownikiem. Na ogół 
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rozróżnia się dwa typy inter- 


fejsu: z wierszem poleceń 
(na przykład taki jak w sys- 
temie operacyjnym MS-DOS) 
i graficzny obsługiwany po- 
przez system menu i ikony 
(taki jak w Windows 95). 

W pierwszym przypadku 
użytkownik musi wpisywać 
wszystkie komendy ręcznie, 
w drugim natomiast — niepo- 
równywalnie prostszym 

w obsłudze — może wybierać 
za pomocą myszki polecenia 
z rozwijalnego menu, klika- 
jąc ikony uruchamiać pro- 
gramy oraz wywoływać roz- 
maite funkcje. 


interlinia 

Interlinia to odstęp pomię- 
dzy wierszami tekstu. Za- 
zwyczaj jest ona równa wy- 
sokości jednego lub półtora 
wiersza. Jej wartość 
możemy zmieniać od- 
dzielnie dla każdego 

z akapitów. 


Internet 

Globalna sieć łącząca ty- 

. siące komputerów za po- 
średnictwem linii telefo- 
nicznych i łączy stałych. 

Z Internetu korzysta obec- 
nie ponad 60 milionów użyt- 
kowników. Dzięki podłącze- 
niu do Internetu możliwe 
jest na przykład wysyłanie 
poczty elektronicznej i prze- 
syłanie plików z jednego 
komputera do innego 
umieszczonego w dowolnym 
miejscu na Ziemi. Do korzy- 
stania z Internetu konieczny 
jest modem lub karta ISDN. 
Niektóre usługi internetowe 
wymagają też posiadania 
konta internetowego (wła- 


snego adresu interne- 

towego) na serwerze 
udostępnianym przez 
operatora Internetu. 


Internet Explorer 
Przeglądarka WWW fir- 
my Microsoft umożliwia- 
jąca z poziomu Windows do- 
stęp do stron World Wide 


Web w Internecie. Konkuren- 


cję dla niej stanowi Netscape 
Navigator. Następcami obec- 
nych wersji przeglądarek ma- 
ją być całkowicie samodziel- 
ne programy, nie wymagające 
do pracy systemu operacyjne- 
go typu Windows. Jest to 
również powód, dla którego 
trwa tak silna rynkowa ry- 
walizacja pomiędzy firmami 
Microsoft i Netscape. 


intranet 

Intranet to sieć wykorzystu- 
jąca technologie Internetu, 
tyle że funkcjonująca w ob- 
rębie jednej firmy, choć jest 


też możliwe jej częściowe 


lub całkowite udostępnienie 
na zewnątrz. Sieci intrane- 
towe ułatwiają komunikację 
z partnerami handlowymi 

i klientami, oferując jedno- 
cześnie ogromne możliwości 
w zakresie zarządzania in- 
formacjami wewnątrz firmy. 


Ilo 


Iomega 

Producent alternatywnych 
typów pamięci masowej jak 
napędy Zip czy Jazz. 


ip 


IP adres 

Każdy komputer podłączony 
do sieci Internet lub innej 
korzystającej z protokołu 
TCP/IP posiada własny ad- 
res identyfikacyjny IP. 


Ir 


IRC (Internet Relay 
Chat) 

Usługa internetowa umożli- 
wiająca prowadzenie „rozmo- 
wy” przez dwie lub więcej 
osób poprzez wpisywanie tek- 
stu z klawiatury podłączo- 
nych do Sieci komputerów. 


Is 


ISDN 

Skrót od „Integrated Servi- 
ces Digital Network”. Sieć 
cyfrowa służąca do bezpo- 
średniej komunikacji i prze- 
syłaniu danych z prędkością 
do 64 kilobitów na sekundę. 
Możliwe jest także jednocze- 
sne korzystanie z dwóch ka- 
nałów, co umożliwia transfer 
danych z prędkością 128 kilo- 
bitów na sekundę. 


ISDN karta 

Urządzenie umożliwiające 
podłączenie do sieci telefo- 
nicznej lub ISDN. Dostępne 
są modele wewnętrzne 

i zewnętrzne. 


ISO 

International Standariza- 
tion Organization. Między- 
narodowa organizacja nor- 
malizacyjna, zajmująca się 
ujednolicaniem norm krajo- 
wych i opracowaniem norm 
międzynarodowych. 


ISP (Internet Service 
Provider) 

Firma oferująca dostęp do 
usług internetowych i nalicza- 
jąca swoim klientom należno- 
ści za korzystanie z Internetu. 


Ja 


Java 
Przypominający C+ + język 
programowania nowej gene- 


racji. Programy napisane 
w Javie są niezależne od 
platformy sprzętowej. 


Jo 


joystick 

Urządzenie sterujące opra- 
cowane specjalnie dla kom- 
puterów osobistych i gier 
wideo, służące do porusza- 
nia obiektami na ekranie. 
Joysticki są najczęściej 
przyłączane do portu na 
karcie dźwiękowej. 


JP. 


JPEG, JPG 
Wydajna metoda kompresji 


plików graficznych. Im bar- 
dziej skompresowany jest 
plik graficzny, tym niższa 
jest jakość obrazu. 


Ju 


jumper 
Zworka na płycie głównej lub 


karcie rozszerzeń, służąca do 
ich konfigurowania. Obecnie 
jumpery są stopniowo zastę- 
powane przez ustawienia 
programowe. Dlatego najczę- 
ściej można je jeszcze spotkać 
na płytach specjalnego prze- 
znaczenia lub starszego typu. 


junk mail 

Teksty reklamowe przesyła- 
ne za pośrednictwem poczty 
elektronicznej. 


